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EL LIBRO MÁGICO DE MARÍA MOLINER 
 

Los participantes son encerrados con llave en la biblioteca 
municipal. El juego comienza con un mensaje de María 
Moliner: 
 

 

“En uno de mis viajes encontré un libro mágico. Un libro que 
al abrirlo se iluminaba porque no estaba escrito con tinta, 
sino con luz. Pensé que en aquella época me tomarían por 
loca, así que lo escondí en vuestra biblioteca.” 

 

A partir de ese momento los participantes tienen 60 minutos 
para encontrar el libro y salir de la biblioteca. 

Fotografía tomada en la Biblioteca Municipal de Pozoblanco 
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Fotografía tomada en la Biblioteca Municipal de Añora. 
 

Mientras buscan pistas y resuelven enigmas, los 
participantes conocerán las normas, los servicios y los 
beneficios que ofrece la biblioteca. 

En todo momento estarán acompañados por un monitor/a 
que les ayudará durante el desarrollo del juego. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fotografía tomada en la Biblioteca Municipal de Torrecampo. 
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DIRECTRICES DEL JUEGO 
 

 Actividad dirigida a menores entre 6 y 18 años. 
 Grupos entre 6 y 10 personas. 
 En caso de trabajar con colegios, los grupos estarán 

formados por los alumnos/as de una misma clase.  
 La edad de las personas del grupo deberá ser similar.  
 Cada grupo tiene 60 minutos para encontrar el libro. 

 

MARÍA MOLINER 

María Moliner empleó 15 años de su vida en escribir un 
diccionario, sola y a lápiz, dos veces más largo que el de la 
RAE, con más de 190.000 definiciones claras y sencillas que 
pasaron a la historia. Escribió las “Instrucciones para el 
servicio de pequeñas bibliotecas”, e impulsó la organización 
de numerosas bibliotecas rurales 

Fotografía de María Moliner (1900-1981) 
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OBJETIVOS EDUCATIVOS 

a) Motivar el hábito de la lectura a través del juego. 
b) Conocer los servicios y funcionamiento de la biblioteca. 
c) Desarrollar la compresión lectora y habilidades 

comunicativas. 
d) Poner en valor las bibliotecas como uno de los recursos 

imprescindibles en el desarrollo cultural de la localidad. 
 

 

MONTAJE 

Una persona de nuestro equipo visitará la biblioteca una 
semana antes del evento para ver las instalaciones, 
seleccionar escondites, dibujar mapas y recopilar 
información sobre los servicios, recursos propios para 
preparar material personalizado. 

El montaje comenzará una hora antes del arranque de la 
actividad. 

 

 

PRESUPUESTO 

DESDE 550 € CON EL IVA INCLUIDO. 
Solicite propuesta para su municipio o entidad. 
 

 
 

 
 

UN PROYECTO DE LA PARALELA 
Manuel Marín García 

30971686-R 
Calle Roble, nº 15 

14400 Pozoblanco, Córdoba 


